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[b]Introduksjon[/b]

Hvilket kort er best? Hva skal jeg kjøpe? Hvorfor ditt og hvorfor datt? Hva er det? Hvordan funger dette?

Det er slike ting jeg håper du vil få svar på når du leser guiden.

Jeg anbefaler alle til å lese sticky-tråder, bruke søkefunkjsonen og se over forumet før man lager en ny tråd om nytt skjermkort etc. Og jeg må få be om at dersom du lurer på noe angående guiden så lager du et innlegg i denne tråden eller sender en PM.

Har du ikke tenkt å lese gjennom hele guiden så må du i det minste ta en titt på de nyttige lenkene nederst.

[b]Innhold[/b]

Oversikt/Generelt 

Ytelsesrating

Anbefalinger

Forklaringer

Anbefalinger sett i forhold til pris

Linker

med mer..

[b]Begreper[/b]

Dette er noen begreper og forkortelser du burde kunne. Mange av dem forteller jeg om lengre ned i guiden og noen trenger du å kunne for å få nytte av guiden.

[b]GPU:[/b] Graphic processing Unit (Grafikkprosessoren på skjermkortet)

[b]VPU:[/b] Visual Processing Unit (Samme som GPU, men et ATi- og 3dLabs-navn)

[b]VRAM:[/b] Video-Random Access Memory (Minne til skjermkortet) 

[b]Core/Mem clock: [/b] Kjerne/Minne klokkefrekvens (Hastighetene kortets komponenter kjører på)

[b]Benchmark:[/b] Å teste f.eks skjermkortet ditt.

[SIZE=7]En oversikt (Sapphire Radeon 9800 Pro på bildet)[/SIZE]

[IMG]http://www.home.no/zythius/skjermkort.jpg[/IMG]

[b]1.[/b] Dette er skjermkortes tilkobling til hovedkortet. Dette Radeon 9800 Pro har AGP 8x, men det finnes også andre som f.eks PCI og PCI-Express.

[b]2.[/b] Dette er RAM-en, eller minnet om du vil. Dette Radeon 9800 Pro har 128 MB RAM fordelt ut på 8 brikker(4 på hver side av kortet). Kvaliteten på RAM-en kan også variere. Det finnes også noen kort hvor disse brikkene har en kjøler på toppen for å holde tempen nede. 

[b]3.[/b] Her ser du kjølesystemet. Dette består av en kjøleblokk(trolig av aluminium her) og en vifte og det har som oppgave å kjøe ned grafikkbrikken. Kvaliteten på dette varier også. Store vifter kjøler bedre og kobberblokker leder varmen vekk fra skjermkortet bedre enn hva aluminiumsblokkene kan. Noen skjermkort trenger ikke vifter, bare en blokk. Da kalles det passiv kjøling.

[b]4.[/b] Dette er et ekstra strøminntak som er her fordi kortet trenger mer strøm enn hovedkortet kan gi. Derfor kobler man en ledning fra strømforsyningen inn i den kontakten. Det finnes mange kort som ikke krever ekstra strøm. 

[b]5.[/b] Kontakten som man kobler CRT-skjermen og projektoren sin inn i. VGA - 15-pin HD D-Sub (HD-15)

[b]6.[/b] DVI kontakten som man kobler LCD-skjermen sin inn i. (DVI-I - 29-pin kombinert DVI)

[b]7.[/b] En S-videoutgang som man kan koble feks TV-en til.

Er du intressert i interessert kan du se på [URL=http://forum.hardware.no/index.php?showtopic=202504]L03VIk's tråd[/URL]

[SIZE=7]Hvilket kort passer for deg?[/SIZE]

Det spørs hva du skal bruke det til, spilling, kontor eller noe annet?

Her har jeg satt opp grupper, de inneholder råd om hvilke kort som egner seg til hva. Selvfølgelig også med tanke på pris og ytelse.

[b]Spilling - Best[/b]

GeForce 6800 GT

Radeon X800/850XT

Radeon X800 XL

[b]Spilling - Nest best[/b]

Geforce 6800 NU

GeForce 6600 GT

[b]Spilling - Økonomiske kort[/b]

Radeon 9600 XT

GeForce 5700 Ultra

Selvfølgelig kan andre kort brukes, men er du en som spiller mye så anbefales det ikke å gå noe særlig lavere enn Radeon 9600 XT-nivå.

[b]Kontorarbeide[/b]

Her passer det med et hvilket som helst kort. Det du må tenke på er hvor mange og hva slags skjermer du vil ha. Et Radeon 9250 128 MB kort vil gjøre en god jobb her for omtrent 400 kr.

[b]Videoredigering - Litt spesielt[/b]

Et Radeon X600 All In Wonder(AIW) kort har nok det meste du trenger her. GeForce 6600 og 6200-kortene har gode videoegenskaper og egner seg også bra.

[SIZE=7]Tips og info[/SIZE]

[b]Ting du kan tenke på før du kjøper kort.[/b]

Det er en del ting du burde tenke over før du kjøper deg et skjermkort. 

1. Hva skal du bruke kortet til?

2. Hvor mye har du lyst til å bruke på kort?

3. Andre krav som størrelse, støynivå og lignende.

Punktene henger sammen. Er bruksområdet ditt spill så må du ut med en del kroner. Er bruksområdet ditt kontorarbeide så må du ikke ut med så mye.

Hvis du ikke skjønner poenget med punkt 3 så er det en forklaring her; Det er ikke alle som har plass til et hvilket som helst kort, mange har jo Shuttle o.l. Så har vi støynivå. Det finnes folk som hater støy, som hater støy så mye at de vil ha et vifteløst kort (passiv kjøling).

[b]Beste kort til ca. 1000 kr[/b]

Her kan du sette pengene dine på et Radeon 9600 XT. Det yter godt i spill som Half-life 2. 

[b]Beste kort til ca. 2000 kr[/b]

Da kjøper du deg et Geforce 6600 GT som nå ligger under 2000 kr. 

[URL=http://www.anandtech.com/video/showdoc.aspx?i=2277&p=2]En del bra tester.[/URL] Dette kortet har nå offisielt dyttet Radeon 9800 Pro av banen.

Vil du ha  så kan du ta et Radeon X800 256MB som koster litt over 2000 kr.

Et annet kort som ligger i denne klassen er Geforce 6800 LE. Det yter ikke like bra som Geforce 6600 GT til vanlig, men det kan modifiseres slik at det blir mye bedre enn Geforce 6800 LE. ([URL=http://forum.hardware.no/index.php?showtopic=311841&hl=6800le,and,pipeline,and,%E5pne]Guide[/URL] til det her.)

[b]Beste kort til ca. 3000 kr[/b]

Radeon X800 XL er et godt valg her. Det ligger på rundt 2800 kr og er litt dårligere enn Geforce 6800 GT, men ikke så mye dårligere at det rettfedigjør Geforce 6800 GTs høye pris i forhold til X800 XL. [URL=http://anandtech.com/video/showdoc.aspx?i=2299&p=3]Her[/URL] er en test med 6800 GT vs. X800 XL.

Tester finner du lett i www.google.com, bare søk på "radeon 9600 xt benchmarks" eller lignende. Ellers så kan du gå på www.Anandtech.com, www.tomshardware.com, www.t-break.com osv.

[b]Kriteriene for et godt kort:[/b]

Et kort er ikke bra bare fordi det har 256 MB RAM, et eksempel: Radeon 9800 Pro med 128 MB er helt overlegent et GeForce FX 5200 med 256 MB.

Gode spillkort burde støtte DirectX 9 og ha 128-256 MB RAM. 

Jeg synes grundig synd på de som har kjøpt seg et 3Dlabs-kort og tror det er kjempebra til f.eks splling. 

Kortene er [b]ikke[/b] laget til spilling, men til ting som Maya, 3dStudioMax osv. 

Her har jeg også noen tester til dere, noe jeg ikke har sett noe særlig av.

[URL=http://www.anandtech.com/video/showdoc.aspx?i=2307&p=13]3DLabs is HL2[/URL]

[URL=http://www.anandtech.com/video/showdoc.aspx?i=2307&p=12]3DLabs i Doom 3[/URL]

Les mer om kjøp av skjermkort: [URL=http://forum.hardware.no/index.php?showtopic=332246]her[/URL]

[SIZE=7]Ytelse: Lister sortert etter hvor bra kortene er.[/SIZE]

(Ny liste kommer snart.)

[b]ATi's kort[/b]

[b]Toppklasse[/b]

Radeon X800 XT

Radeon X800 VIVO

Radeon X800 Pro

Radeon X800 SE

[b]Middelklasse[/b]

Radeon X700 XT

Radeon X700 Pro

Radeon X700

Radeon 9800 XT 

Radeon 9800 Pro (256 Bit båndbredde)

Radeon 9700 Pro 

Radeon 9800 

Radeon 9700

Radeon 9800 Pro (128 Bit båndbredde)

Radeon 9800 LE

Radeon 9500 Pro 

Radeon 9600 XT 

Radeon 9800 SE 256-bit

Radeon 9600 Pro

Radeon 9800 SE 128-bit

Radeon 9500

Radeon 9600

[b]Bunnklasse[/b]

Radeon 9250 128-bit

Radeon 9600 SE

Radeon 9250 64-bit

Radeon 9100

Radeon 8500 Retail

Radeon 8500 Bulk/LE

Radeon 9000 Pro

Radeon 9000

Radeon 9200

Radeon 9200 SE

[b]Nvidia's kort[/b]

[b]Toppklasse[/b]

GeForce 6800 Ultra

GeForce 6800 GT

[b]Middelklasse[/b]

GeForce 6800

GeForce 6600 GT

GeForce 6800 LE

GeForce 6600

GeForce FX 5950 Ultra 

GeForce FX 5900 Ultra 

GeForce FX 5900 

GeForce FX 5800 Ultra 

GeForce FX 5900 XT

GeForce FX 5800

GeForce FX 5700 Ultra 

GeForce FX 5700 

GeForce FX 5600 Ultra

[b]Bunnklasse[/b]

GeForce FX 5700 LE

GeForce FX 5600

GeForce4 TI 4800 

GeForce4 TI 4600 

GeForce4 TI 4800 SE 

GeForce4 TI 4400 

GeForce4 TI 4200 8x-AGP 

GeForce4 TI 4200

GeForce FX 5500

GeForce FX 5200 Ultra 

GeForce FX 5200

GeForce 3-serien 

GeForce4 MX 460

GeForce MX 4000

GeForce4 MX 440 8x-AGP

GeForce4 MX 440 

GeForce4 MX 420

[b]ATI's etternavn (etter ytelse)[/b]

1. XT 

2. Pro

3. <Bare modellnummer> 

4. LE

5. SE

[b]nVidia's etternavn (etter ytelse)[/b]

1. Ultra

2. GT

3. <Bare modellnummer>

4. LE

5. XT

[b]Hvordan fjerne gamle skjermkortdriverne[/b]

Dette er noe du må gjennom dersom du bytter skjermkortprodusent(F.eks at du går fra ATi til nVidia). Grunnen er at det ikke er bra med gamle skjermkortdrivere fra en annen produsent når du skal installere det nye kortet ditt, det blir bare rot og trøbbel. Derfor finnes DriverCleaner, et flott verktøy for komplett fjerning av gamle drivere.

[URL=http://www.drivercleaner.net/]Drivercleaner.net[/URL]

[b]Best produsent av kort (Powercolor, ASUS, ABIT, Gainward osv)[/b]

ATi og nVidia lar disse produsentene lage sine egne versjoner av skjermkortene deres.  Et eksempel, nemelig Sapphire Radeon 9800 Pro mot PowerColor 9800 Pro.

De yter så og si helt likt. Den eneste forskjellen mellom produsentene kan være design og bundle. (Bundle er det som følger med skjermkortet, spill og programvare etc.)

[b]Oppdateringsfrekvens (Refreshrate)[/b]

Innhold byttes ut. Kommer bedre forklaring snart.

[b]OpenGL(Open Graphics Library)[/b]

OpenGL er et 3D grafikkspråk utviklet av Silicon graphics.  Programmererne kan lage grafikk og effekter med OpenGL og det vil vises likt på alle systemer som støtter OpenGL. (Før OpenGL måtte det skrives en unik kode for hvert operativsystem og skjermkort, det var upraktisk). Det fungerer på den måten at det spesifiseres en kommando og de forskjellige kommandoene starter tegning av det vi vil se på skjermen til slutt.

Applikasjoner basert på OpenGL er kjent for å gå litt bedre med et nVidia kort.

[b]V-RAM (Video-Random Access Memory)[/b]

Dette er minnet til skjermkortet. Det er dyrere og mer avansert enn de fleste vanlige  RAM-brikkene. Noe av det som gjør det bedre er at den kan brukes av to enheter samtidig. (RAMDAC som oppdaterer og viser bilde på skjermen og grafikkprosessoren som sender ny data som senere skal vises på skjermen.)

128 MB er vanlig i dag, og hvis du kjøper kort i dag burde du ikke få deg noe som har mindre. Ikke overdriv fordi kort som GeForce FX 5200,5600 og Radeon 9200 er det ikke er vits med 256MB på, men på Radeon X800 XT PE og lignende kort er det greit med 256MB.

Grunnen til dette er at kortene ikke trenger 256MB, når det trengs er kortene gamle og skrøplige, de støtter ikke nyeste Direct X versjon osv.

Skal du kjøpe et av de førstnevnte kortene så holder de i lange baner med 128 eller 64 MB.

[b]RAMDAC (Random Access Memory Digital-to-Analog Converter)[/b]

Dette er en brikke på grafikkortet som har som oppgave å omgjøre digitale bilder om til analoge signaler som kan sendes videre og vises på skjermen.  Dette brukes kun med VGA-porter og analoge skjermer. Ikke DVI.

[b]Pixel (Picture Element)[/b]

Det er et punkt i et bilde vi ser på skjermen. Bilder blir delt opp i millioner av pixels

og arrangert i kolonner og rader.  Pixelene er så nærme hverandre at det ser ut som de sitter sammen. Hvor mange bits som brukes bestemmer hvor mange farger og gråtoner som kan vises. (8-bit modus bruker 8 bit per pixel og gjør det mulig å vise 256 forskjellige farger og gråtoner. I dag brukes 32 bit som regel)

[b]Pixel pipelines[/b]

Grafikkprosessorer håndterer millioner av instruksjoner hvert sekund og når en instruksjon er fullført utføres den neste. En pipeline gjør at flere instruksjoner kan utføres samtidig. Så når et stadie av en instruksjon utføres så utføres det andre stadier av andre instruksjoner samtidig. Uten pipelines måtte hver instruksjon ha ventet i en kø på at den forrige instruksjonen skulle blitt ferdig. Et eksempel; tenk på en fabrikk som produserer kattemat på boks. Denne fabrikken lager kun en boks om gangen og produksjon av neste boks starter etter at den forrige boksen er ferdig. Det er ikke effektivt, man kan jo mye heller produsere 500 stykker samtidig (i forskjellige stadier hvor nr.1 nesten er ferdig og nr.500 netopp er begynt på).

[b]Anti Aliasing (AA)[/b]

Dette jevner blant annet ut stygge kantete skråstreker ved å gjøre strekene myke med glidende fargenyanser som lurer øyet ditt til å se glatte linjer.

Her ser du først et bilde uten AA, så et med 6xAA aktivert.

[IMG]http://www.vr-zone.com/reviews/ATi/R9800Pro/NoAA.gif[/IMG]

[IMG]http://www.vr-zone.com/reviews/ATi/R9800Pro/6xAA.gif[/IMG]

[URL=http://www.widearea.co.uk/designer/anti.html]Annen informasjon om AA[/URL] 

[URL=http://www.vr-zone.com/reviews/ATi/R9800Pro/page8.htm]Flere eksempeler[/URL] (Både for AA og AF)

Dette stiller du på i Windows, høyre-klikk på skrivebordet > Innstillinger > Avansert > Videre skal du klikke på det skillearket som ditt skjermkorts navn står på. Finner du det ikke der så er det innpå Catalyst control center eller lignende.

[b]Anisotropisk filtering (AF)[/b]

Når skjermkortet skal legge teksturer på 3d-objekter filtrerer det teksturene for å finne riktig fargenyanse, dette gjøres i ulike grader: bilinær via trilinær til anisotropisk (best av de tre). Dette gjør at spesielt flater sett på skrå som gulv osv blir skarpere og finere for øyet. Du får en effekt som vist på bildene under, det som er lengre unna blir tydeligere.

Her ser du et bilde uten AF (til venstre), så et med AF aktivert (til høyre).

[IMG]http://img24.exs.cx/img24/2047/small6aaand0af8nx.jpg[/IMG] [IMG]http://img114.exs.cx/img114/6233/small0aaand16af7zm.jpg[/IMG]

Dette stilles på i samme meny som AA gjøres i.

[b][URL=http://anandtech.com/video/showdoc.aspx?i=2258]NVIDIA® SLI™ (Scalable Link Interface)[/URL]:[/b]

Dette er en teknologi fra nVidia som gjør at du kan kjøre to skjermkort sammen og dermed få bedre ytelse. Dette er nokså dødfødt i dag fordi den eneste SLI-løsningen som er vits i å ha er 2 stk GF6800 Ultra, rett og slett bare for å få RÅ ytelse. Sett i pris/ytelse så må SLI se seg slått av enkelt kort. (Som for eksempel 2 stk 6600 GT som må se seg slått av 1 stk 6800 GT til omtrent samme pris)

Denne teknologien er kun fra nVidia og krever spesielle hovedkort, ATi kommer [i]kanskje[/i] snart med sitt svar, AMR (ATi Mulit Rendering).

[b]AGP (Accelerated Graphics Port):[/b]

AGP er overførings-grensesnittet mellom skjermkort og hovedkort (Du setter kortet i en AGP-port, hvor rask overføring hovedkortet/skjermkortet støtter er fortalt som F.eks 4x og 8x).  AGP fases nå sakte men sikkert ut av markedet til fordel for PCI-E.

Vite mer om AGP? [URL=http://computer.howstuffworks.com/agp1.htm]How stuff works gir info![/URL]

[IMG]http://www.home.no/zythius/skjermkortguide/agp1.jpg[/IMG]

Den brune er AGP-8x.

[b]PCI:[/b]

Dette er også en tilkobling slik som AGP, men treigere og brukes derfor ikke lenger til skjermkort. Lydkort, nettverkskort og slikt er fortsatt vanlig i PCI-porten.

[IMG]http://www.home.no/zythius/skjermkortguide/pci1.jpg[/IMG]

De hvite er PCI.

[b]Modding:[/b]

Det er et måte å øke ytelsen på kortet ditt ved å ta i bruk mange av kortes ubrukte funksjoner. Ubrukte funksjoner som gir bedre ytelse? Hvorfor kunne ikke de være i bruk allerede? Her kan jeg ta et eksempel.

Det har seg nemlig slik at mange skjermkort-produsenter kun lager en grafikkbrikke til kortene sine for så å sette den ene brikken på forskjellige kort.

Dette gjør at de kun trenger å produsere en brikke og dette sparer penger fordi de ikke må ha forskjellige produksjonsprosesser til hver enkelt brikke. Som et eksempel kan jeg ta Radeon 9800-kortene. Mange av disse kortene er produsert på en kjerne, nemlig Radeon 9800 XT's kjerne. Da lurer noen sikkert på hvorfor et Radeon 9800 SE ikke yter like bra som Radeon 9800 XT. Det er ikke slik at alle de andre 9800-kortene yter like bra bare fordi de har samme kjerne som 9800 XT, nei, det avhenger av ting som RAM og BIOS-en til kortet. Ja, det er faktisk slik at et 9800 SE lages med kjernen til 9800 XT og BIOS-en til det 9800 SE-kortet er satt opp slik at det ikke skal bruke alle funksjonene til 9800 XT-kjernen. I tillegg har 9800 SE litt dårliger minne(RAM) som kjører på lavere klokkefrekvenser enn 9800 XT-kortene. Så kort sagt er mange 9800 SE-kort et 9800 XT som kjører på lave instillinger og har litt annerledes vifte og RAM.

Så nå som vi vet hva 9800 SE egentlig er kan vi modifisere det. Dette gjør vi med ting som Omega-driverne hvor vi åpner de ekstra pixel pipelines som 9800 SE har men ikke bruker fordi det får beskjed om at det ikke skal bruke det.

[b]Lenker til kilder/inspirasjonskilder/tester:[/b]

[URL=http://forum.hardware.no/index.php?showtopic=311841]"Hvordan låse opp pipelines med 6800 serien guide" av nonplus[/URL]

[URL=http://forum.hardware.no/index.php?showtopic=210106]"Hvordan få 99 FPS i Counter-Strike" av niXon^^ [/URL]

[URL=http://forum.hardware.no/index.php?showtopic=279001&st=0]"Flash skjermkortet tilbake (Kun ATi)" av Johan123321 (Flashing gikk ikke bra? Rett opp) [/URL]

[URL=http://www.3dkort.dk/Sammenlign/sammenlign.shtml]Dansk sammenligning, stor og bra![/URL]

[URL=http://graphics.tomshardware.com/graphic/20041004/vga_charts-04.html]Tomshardware - VGA charts IV[/URL]

[URL=http://www.tomshardware.com/graphic/20031229/index.html]Tomshardware - VGA charts III[/URL]

[URL=http://www.anandtech.com/video/showdoc.html?i=1955]AnandTech: q1 2004 graphics card roundup[/URL]

[URL=http://www.hardocp.com/reviews.html?cat=MywsLCws][H]ard|OCP - Diverse tester[/URL]

[URL=http://www.hardwaretidende.dk/hard/artikelimages/15092003-2.gif]Støynivåmåling (Kun noen kort)[/URL]

[URL=http://www.Sharpened.net]Sharpened.net[/URL]

[URL=http://www.webopedia.com]Webopedia.com[/URL]

[color=red] PS: Jeg tar ikke ansvar for deres forsøk på overklokking og modding. (Tar du det pent og rolig så skal det gå bra) [/color] :thumbup: 

Jeg tar gjerne imot forslag og rettelser! Beklager for rot og skrivefeil. 

Og takk til alle som har bidratt.

Mvh Zythius
